Ciselna kombinacia v riadku alebo stlpci  na uhlopriecke

dve zhodné éisla 10 20
dva pary zhodnych &isel 20 40
tri zhodné &isla 40 50
tri zhodné ¢isla a dve zhodné ¢isla 80 90
Styri zhodné ¢isla 160 170
pat za sebou iducich é&isel 50 60
tri jednotky a dve trinastky 100 110

Tabulka 1: Body v hre Matematico

Seminar 1: Uvod do seminara, oc¢akavania, Matematico

Ciele

Zoznémit Studentov s povahou seminéra a planom na skolsky rok, zoznamit sa so Studentami, motivovat
na zaciatok matematickou hrou.

Priebeh

Kedze ide o prvy seminér, oboznamime Studentov s tym, ¢o moézu v priebehu roka od stretnuti ocakavat:
akd bude forma seminédrov a ¢o bude ich obsahom. Zaroven povaZujeme za vhodné porozpravat sa so
§tudentmi o ich motivacii — ¢o ich na seminar privadza a ¢o od neho ocakavaju. Takato informécia
nam potom moze poslazit pri planovani alebo prispésobovani obsahu konkrétnej skupine, s ktorou
budeme pracovat. Napriklad ak sa seminara budia ucastnit v drvivej vicsine Studenti s ambiciami na
uspes$né umiestnenie na Medzinarodnej matematickej olympiade, je mozné hravejie seminare nahradit
naroc¢nejsimi matematickymi partiami.

Po tomto tivode zaradime matematicko-logicku hru Matematico, ktora studentov otestuje v rychlom
a optiméalnom rozhodovani sa.

Pravidla

Kazdy student dostane tabulku pozostavajicu z 5 x 5 §tvoréekov, do ktorej si bude zapisovat ¢isla,
ktoré bude vedici semindra postupne vytahovat z balicka. Balicek obsahuje 52 ¢isel, kazdé z Cisel
1-13 sa v balicku nachadza Styrikréat. Studenti maju vzdy 7 sekund na to, aby &islo zapisali do prave
jedného volného politka v tabulke. Po vyplneni v8etkych poli¢ok si §tudenti spocitaja body podla
kIca v tabulke 1.

Jednotlivé vysledky studentov piSeme na tabulu, aby bolo mozné vidiet rozsah nahranych bodov.
Aby si sa Studenti s hrou poriadne zoznamili, je vhodné zahrat aspoii dve alebo tri kol4. Po nich
povzbudime Studentov, aby so spoluziakmi prediskutovali stratégiu, ktort pocas hry pouzivaju, ¢o sa
im overilo a ¢o nie, prip. podla akého kltuca zapisuju &sla do tabulky a & stratégiu v priebehu hry
menia. Po vymene skusenosti opat odohrame dve alebo tri kola a sledujeme, ¢i sa priemerny pocet
nahranych bodov zvysil.

Po poslednom kole vyzveme Studentov, aby sa pouzitim ¢&isel, ktoré boli v tomto kole vytiahnuté
z balitka, snazili maximalizovat bodovy zisk, t.j. danych 25 &sel maji usporiadat do tabulky tak,
aby ziskali ¢o najviac bodov. Ziskané poc¢ty bodov pripiSeme na tabulu porovname s predchadzajicim
kolom.

Zaujimavym pozorovanim je, ze rozptyl bodov v takomto modifikovanom kole je zna¢ne mensi ako
v troch povodnych. Mo6Zeme sa so ziakmi porozpravat o dovodoch, ktoré k tomu mézu viest.

Na zéaver seminara moéZeme $tudentov nechat maximalizovat bodovy zisk pouZitim ubovolnych
¢isel v ponuke a vyhlasit sutaz o bonus.

Hra je dostupna aj online na [Matematicol0], pripadne na [Matematicol2|.



Variacie

Studenti mozu Matematico hrat aj v dvojiciach. Takéto usporiadanie poniika moZnost diskutovat roz-
hodnutia, ktoré $tudenti robia a trénuje ich argumentané a vysvetlovacie schopnosti.

Zavereény komentar. Prvy semindar je ¢asovo aj obsahovo menej hutny ako seminére nasledujice, nie
je to v8ak nijako na Skodu, kedZe jeho zamer bol viac organiza¢ny a informativny, nez matematicky.
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