
�íselná kombinácia v riadku alebo st¨pci na uhloprie£ke
dve zhodné £ísla 10 20
dva páry zhodných £ísel 20 40
tri zhodné £ísla 40 50
tri zhodné £ísla a dve zhodné £ísla 80 90
²tyri zhodné £ísla 160 170
pä´ za sebou idúcich £ísel 50 60
tri jednotky a dve trinástky 100 110

Tabu©ka 1: Body v hre Matematico

Seminár 1: Úvod do seminára, o£akávania, Matematico

Ciele

Zoznámi´ ²tudentov s povahou seminára a plánom na ²kolský rok, zoznámi´ sa so ²tudentami, motivova´
na za£iatok matematickou hrou.

Priebeh

Ke¤ºe ide o prvý seminár, oboznámime ²tudentov s tým, £o môºu v priebehu roka od stretnutí o£akáva´:
aká bude forma seminárov a £o bude ich obsahom. Zárove¬ povaºujeme za vhodné porozpráva´ sa so
²tudentmi o ich motivácii � £o ich na seminár privádza a £o od neho o£akávajú. Takáto informácia
nám potom môºe poslúºi´ pri plánovaní alebo prispôsobovaní obsahu konkrétnej skupine, s ktorou
budeme pracova´. Napríklad ak sa seminára budú ú£astni´ v drvivej vä£²ine ²tudenti s ambíciami na
úspe²né umiestnenie na Medzinárodnej matematickej olympiáde, je moºné hravej²ie semináre nahradi´
náro£nej²ími matematickými partiami.

Po tomto úvode zaradíme matematicko-logickú hru Matematico, ktorá ²tudentov otestuje v rýchlom
a optimálnom rozhodovaní sa.

Pravidlá

Kaºdý ²tudent dostane tabu©ku pozostávajúcu z 5 × 5 ²tvor£ekov, do ktorej si bude zapisova´ £ísla,
ktoré bude vedúci seminára postupne vy´ahova´ z balí£ka. Balí£ek obsahuje 52 £ísel, kaºdé z £ísel
1�13 sa v balí£ku nachádza ²tyrikrát. �tudenti majú vºdy 7 sekúnd na to, aby £íslo zapísali do práve
jedného vo©ného polí£ka v tabu©ke. Po vyplnení v²etkých polí£ok si ²tudenti spo£ítajú body pod©a
k©ú£a v tabu©ke 1.

Jednotlivé výsledky ²tudentov pí²eme na tabu©u, aby bolo moºné vidie´ rozsah nahraných bodov.
Aby si sa ²tudenti s hrou poriadne zoznámili, je vhodné zahra´ aspo¬ dve alebo tri kolá. Po nich
povzbudíme ²tudentov, aby so spoluºiakmi prediskutovali stratégiu, ktorú po£as hry pouºívajú, £o sa
im overilo a £o nie, príp. pod©a akého k©ú£a zapisujú £ísla do tabu©ky a £i stratégiu v priebehu hry
menia. Po výmene skúseností opä´ odohráme dve alebo tri kolá a sledujeme, £i sa priemerný po£et
nahraných bodov zvý²il.

Po poslednom kole vyzveme ²tudentov, aby sa pouºitím £ísel, ktoré boli v tomto kole vytiahnuté
z balí£ka, snaºili maximalizova´ bodový zisk, t.j. daných 25 £ísel majú usporiada´ do tabu©ky tak,
aby získali £o najviac bodov. Získané po£ty bodov pripí²eme na tabu©u porovnáme s predchádzajúcim
kolom.

Zaujímavým pozorovaním je, ºe rozptyl bodov v takomto modi�kovanom kole je zna£ne men²í ako
v troch pôvodných. Môºeme sa so ºiakmi porozpráva´ o dôvodoch, ktoré k tomu môºu vies´.

Na záver seminára môºeme ²tudentov necha´ maximalizova´ bodový zisk pouºitím ©ubovo©ných
£ísel v ponuke a vyhlási´ sú´aº o bonus.

Hra je dostupná aj online na [Matematico10], prípadne na [Matematico12].
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Variácie

�tudenti môºu Matematico hra´ aj v dvojiciach. Takéto usporiadanie ponúka moºnos´ diskutova´ roz-
hodnutia, ktoré ²tudenti robia a trénuje ich argumenta£né a vysvet©ovacie schopnosti.

Závere£ný komentár. Prvý seminár je £asovo aj obsahovo menej hutný ako semináre nasledujúce, nie
je to v²ak nijako na ²kodu, ke¤ºe jeho zámer bol viac organiza£ný a informatívny, neº matematický.

Citácie

[Matematico10] J. Kaleta. Matematico. 2010. url: http://yetty.github.io/Matematico/ (cit.
16. 05. 2018).

[Matematico12] R. Soják. matematico online. 2012. url: http://matematico.cz/ (cit. 16. 05. 2018).

Matematický seminár pre talentovaných ²tudentov

https://seminar-mo.sk/

2


